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Motto:
,» O abordare pedagogica plictisitoare zdrobeste dorinta si dragostea de
a invata a copilului.

PROGRAMUL ziLE;

13:00 -13:30 - Intalnirea cadrelor didacti

13'30-12:00 . Cadrelor didactice participante

CRAD K :\CTIVITATILE STEAM 1IN
prezentari PPT, referate

14:00-14:30 - Curriculum pentru educa)tia timpurie-

repere

teoretice cu aplicabilitate practicd si
dezbatere

metodica
14:30 - 15:30 - Atelier de lucru
15:30- 16:00 -Dezbateri metodologice asupra
materialelor

prezentate si promovarea altor exemple

de bune i
practici . ‘
_ Prezentarea planului managerial al

cercului s
erda :
- FJ;maliza activitatii desfagurate




ACTIVITATILE STEAM
GRADINITA




STEAI}J sau STIAM (in limba
noastra)-  Stiints, Tehnologie,
Inginerie, Artd, Matematici,

Este o metodd care 1i permite
copilului sa descopere 5 discipline
Intr-o singura abordare,

interdisciplinara.

EERINGSGSG -

—

La baza, conceptul STEM 1 a].uta pe
copii sa dezvolte modqu noi de a
gandi, incurajand curiozitatea §l
analiza. Implementarea acestora la
varste mici, cand mintile sunt la cel
mai Tnalt grad de maleabilitate,
determind modul 1n care copiii se

raporteaza la invatare pe tot
parcursul scolii si al vietii.



Ce abilitati dezvolta educatia STEM?

* Proiectele STEM ii ajuta pe copii sa
duca rezolvarile matematice si cele
stiintifice dincolo de teorie si sa le
foloseasca pentru a rezolva situatii
din viata cotidiana.

. Aceste activitati contribuie atat
|la dezvoltarea gandirii critice, a celei
logice, cat si la dezvoltarea gandirii
creative, oferindu-le libertatea de a
vedea raspunsul la intrebarea: Ce se
intampla daca fac asta?

. li ajuta sa gandeasca outside
the box, intr-o lume in care sistemul
de educatie a inabusit creativitatea si
imaginatia.

. Starneste curiozitatea copilului,
facand procesul de invatare sa fie
amuzant, iar informatiile nu vor fi
memorate astfel mai mult timp.




S pasi pentru a economisi timp si pentru a
maximiza invatarea copiilor

1: PLANIFICA ACTIVITATEA
STEAM

Incepe simplu! Nu ai
nevoie de materiale scumpe
pentru activitatile STEAM.
Prescolarii pun o multime de
intrebari. Folositi intrebarile
elevilor dvs. pentru a incepe
un STEAM, investigatii de
genul, unde au trait
dinozaurii sau de ce nu
ingheata oceanul?




S pasi pentru a economisi timp si pentru a
maximiza invatarea copiilor

2: PREGATESTE ACTIVITATEA STEAM

Dacd aceastd activitate este noud
pentru dvs., incercati-0 Thainte de a le prezenta
elevilor. Asigurati-va ca aveti toate materialele
pregatite Tnainte de a prezenta activitatea
elevilor. Aranjati materiale intr-un mod atractiv
pentru ca elevii dvs. sa le exploreze cu interes.




S pasi pentru a economisi timp si pentru a
maximiza invatarea copiilor

3: ACORDA TIMP SUFICIENT

Acordati timp elevilor sa
experimenteze si sa exploreze materialele.
Ofera elevilor timpul necesar prin care acestia
isi dau seama cum sa foloseasca materialele
fara instruirea profesorului.




S pasi pentru a economisi timp si pentru a
maximiza invatarea copiilor

4: PUNE INTREBARI

Pe masura ce elevil dvs. experimenteaza,
adresati-le intrebari deschise pentru a le solicita o
gandire mai profunda. Procesul sau experienta
activitatii este mai important decat cel rezultatul final.




S pasi pentru a economisi timp si pentru a
maximiza invatarea copiilor

5: OBSERVA SI EVALUEAZA |

Reflectati si evaluati activitatea impreund cu
elevii dvs. Ce le-a placut sau nu la activitate? Ce au
invatat? Activitatea i-a determinat pe elevi si puna
intrebari nol? Notati aceste aspecte, deoarece va vor
ajuta sa va planificati urmatoarea activitate STEAM.




Diferenta dintre Sistemul de Educatie
Traditional si Educatia STEAM

Sistemul de Educatie Traditional

programele nu sunt integrate.

copiii PrQiou informatii separat de la fiecare_ = _
plltsmp Imc1 Si NuU reusesc mereu sa facd o legdturd
intre ele.

elevii nu inteleg de multe ori la ce le ajutd unele
discipline

intervine plictiseala.
este multd muncad individuald
nu se dezvoltd abilitatile necesare secolului XXI.

profesorii transmit cunostintele insd nu le integreaza
Intr-un context mai larg, multidisciplinar.

examenele depind de memorare si nu se pune
indeajuns accent pe intelegere.

nu existd legdtura clard dintre cunostintele de la
clasa cu vidta realaq.

clasele sunt amenajate fard sa aibd ca bazd
feedback-ul etc.

Educatia STEAM

pune accent pe dezvoltarea abilitatilor
specifice secolului XXI.

incurajeazd perseverenta.
propune anteprenoriat in gandire.
incurajeazad lucrul in echipad.

profesorul actioneazd ca un mentor ce
ghideazad copilul spre dezvoltare.

Profesqrul organizeazd informatiile pe care le
ransmite elevilor intr-un mod usor de inteles.

evaluarea se bazeazd pe proiecte, pe munca
In echipq, pe cooperarea din timpul evaluarii.

participantii sunt dornici de invatare.

sunt pregdtiti sa fie urmdtoarea generatie de
anteprenori.



De ce este bine sa incepem de la gradinita cu
metoda STEAM?

* O introducere timpurie in conceptele de baza poate ajuta copiii sa
dezvolte gandirea critica. Aceasta metoda de invatare trebuie aplicata
inca de la o varsta frageda a copilului. Gradinita este locul ideal, iar
educatorii o aplica folosind mai multe jocuri interesante pentru a
integra primele concepte. Invitarea se va baza pe curiozitatea naturala
a copiilor permitandu-le sa participe activ la activitati: explorarea,
adresarea intrebarilor, manipularea. Cu cat un concept este promovat
mai devreme, cu atat copilului 1i va fi mai usor sa-l foloseasca.



EXEMPLE DE ACTIVITATI STEM

Activitatile cu apa sunt probabil cele mai simple, distractive si instructive

» 1. Lasa-1 sa experimenteze cu diferite recipiente, mai mici sau mai mari. Pune-i
la dispozitie strecuratoare, palnie, paie sau tuburi de plastic si lasa-1 sa se joace atat
cu robinetul, cat si in vase mai mari sau in cada.

» 2. Fara sa vada, puneti aceeasi cantitate de apa in vase diferite ca forma. Rugati-
| sa estimeze unde e mai multad apa si discutati despre volum si despre cum apa ia
forma vasului in care se afla.

* 3. Jucati-va cu gheatd, combinati-o cu apa, lasati-o la soare si vedeti cum se
topeste. Organizati o vandtoare de comori in gheata.

* 4. Combinati apa, uleiul si samponul si invatati despre densitate.

* 5. Nu in ultimul rand, profitati de ploaie si nu va temeti de balti!

Jocul cu lumini si umbre este ideal pentru a exersa corespondenta dintre real si
abstract. Aces tip de activitate i va ajuta pe copii sa invete sa 1si puna Intrebari, sa
faca presupuneri, sa experimenteze legatura dintre miscari si forme.

« 1. Infigeti un bat in pamant atunci cand e soare afari si invatati despre
momentele zilei, punctele cardinale, rotatia pdmantului.

» 2. Experimentati si faceti diferite forme cu mainile, pe care le proiectati pe un
perete; tot ce aveti nevoie este o lanterna si de Intuneric.

« 3. Incercati si desenati urmarind conturul umbrelor si analizati ce ati obtinut.

Vedeti cum am facut noi.

Activitatile de constructie sunt utile nu doar pentru dezvoltarea motricitatii, ci si pentru a

invata despre dimensiuni si forme, ci dezvolta gandirea logica si creativitatea.

* 1 Fie ca folosesti cuburi, nisip sau chiar carti de joc, invata-1 sd masoare dimensiunile — lungime,
latime, inaltime, adancime. Faceti comparatii: mai inalt, mai scund, mai lat etc.

* 2. Construieste diferite forme geometrice cu bezele moi.

» 3. Citeste-i Povestea celor 3 purcelusi si vorbiti despre rezistenta si durabilitate.

4. Inainte si va apucati de construit, faceti un plan, vorbiti despre cum ar trebui sa arate rezultatul
+ 5. Incurajeaza-l s incerce si deseneze constructia pe care ati creat-0;

+ 6. Incadrati constructia intr-un context (de ex. faceti o casi — poate fi si din doud cuburi si puneti-0

ntr-o curte, planificati pozitia in raport cu intrarea pe poartd, gradina din spate, casuta catelului etc.)

Activititile de logica si memorie sunt de o varietate si complexitate impresionanta, adaptate pentru
orice varsta.

* 1. Construiti puzzle-uri. Printati o fotografie (sau o imagine) si taiati-o in fasii sau patrate — aveti
un puzzle de rezolvat.

e 2. Jucati jocuri cu pioni (de tip Piticot, Nu te supara frate)

e 3. Jucati BINGO.



EXEMPLE DE ACTIVITATI STEM

Activitatile cu modele repetitive pot fi realizate fara nicio pregatire daca
va faceti un obicei din a le identifica in lumea care ne inconjoara

» 1. Observati, de ex., pe strada, masinile se opresc toate la culoarea rosie
si pornesc la culoarea verde, cand mergeti la magazin de cele mai multe ori
includeti pe lista de cumparaturi anumite lucruri care se repeta, dimineata
si seara ne spalam pe dinti. Identificati si alte comportamente repetitive.
Analizati culoarea, asemanarea cu alte obiecte, frecventa cu care apar,
cauzele si efectele (de ex. masinile Se opresc si pornesc din cauza
semaforului, generand fluenta in trafic).

» 2. Observati obiectele din jur si natura si incercati sa identificati modele
(pe haine, pe blana tigrului, pe hartia de impachetat).

» 3. Analizati culoarea, asemanarea cu alte obiecte. Identificati si numiti
elementele de pe ele.
Folositi de tot felul de materiale si obiecte sa creati propriile modele
(blocuri de construit, culori, margele, frunze, seminte etc.), repetati texturi,
culori si forme.

Explorarea naturii:

*  Unul dintre cele mai importante aspecte ale Invatarii este observatia directa, verificarea
teoriei prin practica. O drumetie prin padure, o zi pe plaja sau chiar cateva ore in parc ofera

* 1. Observati plantele si animalele (chiar si dintr-un acvariu) si invatati despre (eco)sisteme.

» 2. Faceti o harta a lumii folosind animalele care traiesc pe diferite continente.

* 3. Lasati copiii sa se joace cu pamant.

* 4. Observati diferite obiecte la microscop: un fir de par, o frunza, o bucatica de servetel, creta
colorata, zahar, sare, un fir de ata, foita de ceapa, o bucatica de rosie etc, o petala de floare etc.

* 5. Faceti o vizita la Observatorul Astronomic, la Gradina Botanica sau la o ferma de animale

e 6. Faceti o vizita la o ferma si culegeti fructe si legume.

Analiza vietii de zi cu zi si a lumii care ne Inconjoara este o cale simpla pentru a dezvolta
gandirea critica si logica si si inteleagd mecanismele societitii in care traiesc. Intr-0 lume
invadata de ’fake news” si de dezbateri ”pro si contra” adesea agresive, discutiile din casa 1i ajuta
pe copii si mai ales pe adolescenti sa isi construiasca propriul sistem de valori si sa invete sa
treaca informatia prin propriile filtre de validare.

» lata cateva exemple de intrebari si teme de dezbatere:
”Cum Impartim 3 mere sa ne ajunga la toti 4?”

”Cu ce seamdna norii?”

”De ce oamenii mari merg la serviciu?”’

”Ce este mai greu, un kilogram de cartofi sau unul de lana?






